Palné zbrané
Palné zbrané jsou dost specifické:
- délaji fakt velky hluk

- bezhlavy Utok znamena +2 U¢ +2 zz ale vyprazdni cely zasobnik najednou a Ize jej pouZit jen u pistoli
nebo revolverd, které maji v zasobniku aktualné aspon pét nabojll. Pokud jsou k bezhlavému atoku
pouZity dvé pistole je bonus +2 U¢ + 4 zz

- do kazdé zde uvedené zbrané se musi pouZit specificka raze munice (historicky fakt).

- s kulometem je mozné Utodit na libovolny pocet Utocnikd ve vyseci 90 stupnd nebo se zaméfit na
jediny cil s bonusem +2 uc¢ +4zz

Pistole jsou nejlehdi, nejskladnéjsi a mezi civilisty nejrozsirenéjsi zbrané. Pistole se nabiji jedno kolo
(zasobnik) revolvery 2 kola.

Pusky potrebna sila | utocné Cislo| sila zbrané | ucinny dostiel m| dostiel m |zdsobnik
Odleh¢ena puska K98 4 9 80 500 5
Puska K98 5 5 12 100 700 5
Puska Mallincher 7 5 14 100 800 5
Odstrelovaci puska 5 6 14 200 1000 4
Brokovnice Bergman 8 6 16 10 80 2

Pusky jsou mezi civilisty rozSifeny méné nez pistole (mésta méné, vesnice vice), ¢asto jsou vsak
pouZivany Cetniky, vojaky a lovci. Pusky a brokovnice se nabiji jedno kolo, ostfelovaci puska 2 kola.

Pistole a revolvery potrebna sila | utoc¢né Cislo | sila zbrané [ucinny dostfel m| dostrel m| zasobnik
Lehka Pistole M7 2 4 8 20 150 8
Pistole Hirtemberger 4 5 9 25 190 10
Revolver VHU 1898 5 5 10 30 210 8
Pistole Luger 6 6 11 40 220 10
Tézky revolver Reichswolver 8 3 15 30 300 6

Kulomety jsou mezi civilisty rarita, ale daji se sehnat na ¢erném trhu a ¢asto jsou pouZzivany vojaky.

Kulomety potirebna sila | Utocné Cislo| sila zbrané | Gcinny dostrel m| dostfel m| zasobnik

Maxim Maschinengewehr 1910 6 4 13 80 1300 300

Granaty jsou mezi civilisty vzacné, ale daji se sehnat na ¢erném trhu a casto jsou pouzivany vojaky
(mnoho vyslouzilych vojaku néjaky grandt doma ma). Granat vybuchne v kole, které nasleduje po
jeho odjisténi nebo odjisténi a hozeni.

Granat pottebna sila | Gtoéné Cislo | zz polomér 5m zz7m zz9m
dohoz = 10+2 x sila postavy m 3 1 15+1K6 10+1K6 5+1K6
Bojovnik

- nelze ziskat mistrovské schopnosti (leda po pridéleni PJ)



finty

Pistole

1) Pfesna trefa, P+2

- pokud ziska prevahu = +2 u¢, pokud ne, neutodi

2) Rychlé taseni

- moznuje vytdhnout pistoli v jednom kole a vystrelit s -2 k ¢

3) Rychlé prebijeni revolveru

- revolvery nabiji v jednom kole

4) Rychlé nabijeni pistole

- da se s ni vystrelit s postihem -2B¢ v kole nasledujicim po vystfeleni posledniho naboje
Pusky

1)Pfesna trefa, P+2

- pokud ziska prevahu = +2 u¢, pokud ne, neutoci

2) Rychlé nabijeni pusky

-da se s ni vystielit s postihem -2B¢ v kole nasledujicim po vystieleni posledniho ndboje
3) Rychlé prebijeni odstfelovaci pusky

- odstfelovacku nabiji v jednom kole

4) Rychlé nabijeni brokovnice

- da se s ni vystrelit s postihem -2B¢ v kole nasledujicim po vystfeleni posledniho naboje
Zlodéj

- predpoklady a bonusy analogické kuse a minikuse a neuvéritelna strelba

- 3 stupen, pocita se jako by mél zlodéj pistoli/pistole neustale v ruce

finty

pistole

1) zlodéjské pistole a revolvery |, trefa do kloubu p+2

- pokud zrani alespon za pul fadku do koncetiny postava pada a je do oSetfeni neschopna pohybu
(koleno) pousti predmét a je neschopna pouZivat do osetfeni ruku (rameno/loket) nezi

2) zlodéjské pistole a revolvery |, stfelba na kontaktni vzdalenost p+4
- na vzdalenost 1,5m a mensi +3zz
3) zlodéjské pistole a revolvery I, klidna ruka p+2

- zlodéj dokaze prodlouzit ucinny dostrel pistole na dvojnasobek



4) zakerny atok I, 11, 111

+3 +6 +9 pfi zakerné strelbé z pistole (neda se kombinovat s stfelbou na kontakt)
2 pistole

1) neuvéfitelna strelba I, +p1 na kazdy cil

Zlodéj mze sttilet aZz na 2 cile v jednom kole (na kazdy cil jedna zbrari)



